



Developing Design Thinking in 
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England has strong traditions in craft education and skilled 
knowledge has been identified as the main outcome in craft 
learning in schools. While craft was initially introduced into 
general education as a practical subject, development of 
childrenʼs cognitive abilities, creativity and problem solving, 
are being emphasised in contemporary rationales for craft 
education. There is a need to identify effective ways of 
teaching design thinking, which is a mode of thinking in which 
people generate and develop their own ideas for making 
objects. In order to foster childrenʼs creative design thinking, 
various strategies are identified in the literature, analysis of 
































革法（Education Reform Act）を制定し ､ ナショナル・カリキ


















































　2001 年のベッドフォード（Bedford,D.）の ‘Craft in the 1990s: 
provision and practice at key stages 3 & 4 in England and 
Wales（和訳：1990 年代のクラフト：イギリスの中等教育 KS 3 














































Art & Design（以降、A&D）と Design & Technology（以降、
D&T）の 2 つであった。調査はロンドン市内とその近郊（ケント）












ールドワークは 2006 年 3 月から 7 月に行った。
図 1 Linier design process model
図 2 Interactive design process model






　イギリスでは義務教育の年齢は一般に 5 歳から 16 歳で、小学
校は 5 歳から 11 歳の 6 年間、中学校は 12 歳から 16 歳までの 5
年間。小学校の前後半を分けてキー・ステージ（Key Stage）1、









ン で Assessment and Qualifications Alliance, Edexcel, Oxford 
Cambridge and RSA Examinations などが試験を行っていた。
GCSE は基本的にキー・ステージ 4 の 2 年間で行われる。
2　教育政策に関する文献
　A&D のナショナル・カリキュラムの学習領域「アイディアの
探求と発展（exploring and developing ideas）」と「制作のため




planning and communicating ideas）」と「プロセスと製品の評




ロダクトのためのアイディアを発展させる（generate ideas for 
products after thinking about who will use them）」、「アイディ


















　キー・ステージ 4 の GCSE 試験のスケッチブックでは、より
詳細なプロセスが観察できた。中学校 E7 の GCSE の生徒のス
ケッチブックを例としてあげる。このスケッチブックは、与え
図 4 ブレイン・ストーミング 図 5 スケッチ
図 6 情報収集 図 7 刺繍技術のリサーチ













述が見られた（図 6 から 9）。彼女の制作過程は、写真と記述に
よって詳細に記録されていた。作品完成後、他者からのコメン
トが集められ、最終頁には自己評価が記録されていた。












　D&T の GCSE で生徒は、多くの決まったプロセスに従って制






































サーチの方法を学習していた。中学校 E6 の A&D では、多く
の作家についてのリサーチの記録を生徒のスケッチブックに
観察できた。例えば、イギリスのデザイナー、Philip Tracy、 








ブックに記録されていた。中学校 E6 では、キー・ステージ 3 の
生徒に店でのリサーチや消費者アンケートの作り方などを指導
していた（18/05/06）。生徒のスケッチブックにはファッション

























In a jewellery project, the artist showed her own work. I 
think it is a starting point. In this handbag project, teachers 
made examples and showed them. They help studentsʼdesign 
ideas and thinking them up. I think itʼs really good to show 





The best way is…if you go to exhibitions, if you go to the 











It would be talking about ideas. And it would be showing 
ideas … asking questions to make them to realise what itʼs 









I mean doing it very quickly by sketching and card 
modelling. That kind of experiment is useful to see if it 
works or not（教師 EQ）.（スケッチや厚紙でのモデリングは素
早く行うこと。このような実験は、そのアイディアが良いか
どうか見極めるのに有効。） 



























（Fautley, M and Savage, J）は、最近の各国での教育における
創造性育成の強調は、プロダクト（結果）ではなくそのプロセス、
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